Voruberlegungen zum Modellaufbau

Sind mehrere Features von derselben Eigenschaft abhangig?

nein ja
( Einfach modellieren ! Features redundanzfrei auf Hilfsgeometrie aufbaueD

Y

Worin besteht der Zusammenhang?

In mehrstufigen, umgerechneten oder

In einzelnen, geradlinigen Abhangigkeiten wechselwirkenden Abhangigkeiten
A Y
Arbeitsgeometrie fiir die Eigenschaft erzeugen Eingangsgrofien und Zusammenhange per
und mehrere Features darauf referenzieren Skizze pragnant und einfach darstellen
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Gibt es Mafde und Geometrien, die von ibergeordneten Modellen
Uibernommen werden kénnen und sollen?

Lokal modellieren nein ja Sind die zu Gibernehmenden Mafde und Geometrien
variabel durch Anderung des Modells oder angepasste Kopien?

nein ja

Y Y

Lokal modellieren méglich; um die Ubertragung zu
erleichtern kann temporar eine Ableitung verwendet
werden oder mit einer Kopie des tibergeordneten
Modells als Basis begonnen werden

Mafie und Geometrien sollten dauerhaft assoziativ sein.
Mégliche Umsetzung: Ableitung im Teil, Ubertragung von
Parametern periLogic in der Baugruppe oder externe Tabelle
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Brauche ich Einzelmodelle von Teilvolumen zusammengesetzter Teile, z. B. fir Stiicklisten?
Brauche ich die Funktionalitaten der Schweiflumgebung?
Sind unter den Teilvolumen Biegeteile, die abgewickelt gezeigt werden sollen?

alle nein min. 1x ja

. . . Baugruppe mit Einzelteilen fiir die
Als Mehrkérperteil modellieren

verschiedenen Teilvolumen erstellen

! !

Wenn separate Darstellung von Volumen Werden in den Einzelteilen viele oder (iberwiegend Informationen benétigt,
bendtigt wird: Darstellungen erstellen, bei denen alle die aus dem Zusammenhang des Gesamtmodells stammen?
nicht bendtigten Volumen unsichtbar geschaltet sind

Skelett verwenden, um die Informationen zentral

zu lagern und zu steuern; Skelettbauteil in der Baugruppe
einbauen und bendtigte Geometrie in Einzelteile ableiten;
Unabhéngige Eigenschaften in Einzelteilen ggf. konventionell

Einzelteile konventionell modellieren und
in der Baugruppe zusammenbauen

modellieren

!

Werden in den Einzelteilen fiir die Teilvolumen
auch Konstruktionsinformationen benétigt?

nein ja

Y 4

Skelett als Mehrkdérperteil modellieren
entweder das Skelett fiir Einbau in der Gibergeordneten Baugruppe und
fuir die Zeichnungserstellung verwenden oder masselosen
Dummywerkstoff zuweisen
Bendtigte Teilvolumen zu vollstandig abhangigen Einzelteilen ableiten,
die dann in einer (ggf. zusatzlichen) Baugruppe zusammengebaut werden,
um das zusammengesetzte Teil als Ganzes mit Stlickliste
handhaben zu kénnen

Skelett aus Skizzen oder Arbeitselementen erstellen,
Informationen daraus mittels Gleichsetzung, Projektion,
Referenzmafien etc. in den Einzelteilen verwenden
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Inventorversion > 2023? |

Teil nach Bedarf als Einzelteil oder Baugruppe modellieren, dabei
in der Reihenfolge der Fertigung vorgehen und fir teilfertige Zustande
entsprechende Modellzustande definieren

ja nein
Soll die Schweifteilumgebung oder Blechteilumgebung benutzt werden?

Fir den ersten Fertigungsschritt ein Modell aufbauen, ] )
dessen Volumen + ggf. Skizzen, Arbeitselemente ableiten nein Ja
in weiteres Teil, dort den nachsten Fertigungsschritt modellieren,

Zustande der jeweiligen Umgebung verwenden>
fur alle folgenden Schritte wiederholen
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