Voriuberlegungen zum Baugruppenaufbau

Muss es von der Baugruppe eine Stiickliste geben?
Gibt es eine Umgebung um die Baugruppe herum,
die mit dargestellt werden soll?

min. 1x nein beide ja

Struktur frei wahlbar

A

Je nach Richtlinien Stiicklistenbaugruppe in eine
Zeichnungsbaugruppe einbauen und dort Umgebung zufiigen

A

Ist die Umgebung eigenstandig
zusammenhangend modellierbar?

nein ja

v

Umgebung in separeter Baugruppe mit
identischem Koordinatensystem modellieren
und auf den Ursprung einbauen

Soll es ein Skelett zur Baugruppe geben?

nein ja
A, ¥
Mit méglichst wenigen Beziehungen auf die Baugruppe Im Skelett der Baugruppe Einbaureferenzen erzeugen,
die Umgebungsteile als Referenzteile einbauen Skelett in Umgebungsbaugruppe einbauen und

Umgebungsteile auf das Skelett einbauen

Y A,
Gibt es Komponentengruppen, die mehrfach gleich vorkommen?
»| Istes,z.B.firdent il ozess, die Arbeitsteilung oder die Handhabbarkeit,
sinnvoll, die Baugruppe in mehrere Unterbaugruppen aufzuteilen?

Unterbaugruppen erzeugen und, wenn es keine Unterstiicklisten
geben soll, Stlicklistenstatus "auflésen" setzen;
Bei Skelettarbei ise: Je nach Kor itatsgrad
Unterbaugruppenskelett einsetzen

Einzelne Baugruppe erzeugen

Miissen von der Baugruppe (nicht stiicklistenrelevante) Teilmengen
gezeigt werden, z. B. flir verschiedene itte oder Betri istande?
Mussen fir verschiedene Bewegungszusténde elastische Teile in verschiedenen
g Verformungszustanden auf Zeichnungen gezeigt werden?
Soll es ohne zusatzliche Kopie der Baugruppe Varianten geben, bei denen Teilmengen
ausgetauscht werden oder sich der Umfang der Baugruppe andert?

Zustande (vor Inventor 2023: "Detailgenauigkeiten") definieren,
bei denen nicht benétigte Teile unterdriickt sind

Das kann auch iber mehrere Hierarchieebenen fiir Unterbaugruppen

genutzt werden, deren Darstellung in der Elternbaugruppe dann fiir

jeden Zustand unterschiedlich gewahlt werden kann

Sollen von einer Urbaugruppe Varianten verschiedenen Umfangs als
Kopien erzeugt werden?

Baugruppe hat nur einen "Zustand" (vor
Inventor 2023: "Detailgenauigkeit");
Elastische Teile kénnen adaptiv eingebaut werden

min. 1x ja alle nein

Variablen Umfang mit iLogic oder bedingter Unterdriickung ja nein
steuern, z. B. gesteuert durch Listenparameter; Baugruppe ohne Besonderheiten
ggf. als Familienbaugruppe konfigurieren
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Sind mehrere separate Modelle im Verbund von identischen
Eingangsgrofen abhangig, die nachtraglich geandert werden sollen?
Gibt es libergeordnete Zusammenhénge (z. B. Koordinaten), die
fiir untergeordnete Einheiten relevant sind?

Skelett verwenden, um die Informationen zentral
zu lagern und zu steuern; Skelettbauteil in der Baugruppe ja nein >

einbauen und benétigte Geometrie in Einzelteile und feSeiet b el
Unterbaugruppen ableiten

Wird die BG von Menschen noch mal bearbeitet? Konnen sich nach
der Baugruppenerstellung Mafse von eingebauten Teilen &ndern?
Gibt es bewegliche Teile?

alle nein ‘ min. 1x ja

Platzierung der Komponenten beliebig, z. B. alle Komponenten mit moglichst realistischen Beziehungen
auf Ursprung (bei unbeweglichen Skelettbaugruppen) verbinden; zusatzliche Beziehungen zu Skelettreferenzen
oder mit Versatz zum Ursprung (ggf. via Arbeitselemente) erhéhen die Fehlersicherheit

A

Sollen bewegliche Teile in verschiedenen definierten
Bewegungszustanden (insb. auf Zeichnungen) gezeigt werden?

e

L Bei Standardansicht nur die Grenzen der Bewegungen durch
Zusammenbau ohne Freiheitsgrade

min-max-Beziehungen festlegen, so dass es Freiheitsgrade
fiir die Bewegungen gibt
Fur definierte Zustande zusatzliche Beziehungen definieren,
die in Positionsdarstellungen alle Freiheitsgrade beschranken
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